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Trimestre 1 Trimestre 2 Trimestre 7 Trimestre 8Trimestre 3 Trimestre 4 Trimestre 5 Trimestre 6

Álgebra Cálculo Estadística

Taller bootcamp 
en ingeniería 
informática

Pensamiento 
computacional

Introducción a la 
administración 

de proyectos

Creatividad e 
innovación

Programación 
aplicada en 

análisis de datos

Base de datos I

Aplicaciones 
computacionales 

en ingeniería

Arquitectura de 
computadores

Base de datos II

Tecnologías de la 
información

Ingeniería de 
software

Calidad de 
software

Proyecto de 
innovación 
tecnológico

Estructura de 
datos

Sistemas 
operativos

Procesamiento y 
análisis de bases 

de datos

Redes de 
computadores

Arquitectura 
de desarrollo 
(móvil y web)

Tecnologías 
inmersivas

Lenguajes de 
programación

Modelos de 
negocios

Práctica 
inicial

Inteligencia de 
negocios

Escritura 
cientí�ca y 

comunicación 
en inglés

Computación 
paralela y 

distribuida

Interacción 
humano 

computador

Legislación y 
normatividad 

informática

Desarrollo seguro 
de software

Proyecto de 
ingeniería

Práctica profesional

Trimestre 11 Trimestre 12Trimestre 9 Trimestre 10

Seguridad de la 
información

Proyecto de titulación

Innovación y 
transferencia 
tecnológica
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Electivo 1 Electivo 2 Electivo 3 Electivo 5Electivo 4

Certi�cación 3Certi�cación 1 Certi�cación 2

Nota: la malla curricular podría ser modi�cada en función del mejoramiento continuo y 
regulatorio de la carrera. 1 año académico es equivalente a 3 trimestres.

Línea formativa base de datos
Línea formativa programación
Línea formativa seguridad de la 
información

Línea formativa proceso de 
software
Asignatura transversal 

AÑO 1 AÑO 2 AÑO 3 AÑO 4


